Cafe lA

Alice Perretta
Justine Burkey
Hub du Sud

NIEC Atpin

11 septembre 2025




C’est quoi un café lA ?

Un espace d'échange, d'apprentissage et d'expérimentation
visant a la diffusion d'une culture populaire du numérique

C'est un moment pour réfléchir collectivement a notre relation
a la technologie et ou chacun peut poser des questions,
découvrir et expérimenter des outils.



@ Les objectifs

- Aborder I'lA et |la technologie au sens large

- Déconstruire les imaginaires collectifs autour de I'lA

- Permettre a chacun de se construire son rapport a la

technologie sans en subir I'invasion, la domination ou
les mutations



) Le déroulé

L'animation d'un café |A dure environ 2 heures et se déroule
en 3 séguences, mais cela reste a adapter selon la typologie
de public et les objectifs de votre atelier.

Les trois séquences proposées dans la malette :

1. Les IA autour de moi (15 min)

2. |A:entre réalités et fictions (1Th30)

3. Je passe a l'action (15 min)




Que contient la

Mallette 1A ?
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Animer un Café IA

Livret d'animation a destination
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2 Matrices en 1 (re
«Les IA autour de moi» et la
Matrice du Minijeu «données»
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«Le périple des IA dans I'histoire et les imaginaires»
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2 Mini-jeux : Données (11 c
et Algorithmes (11 carte

18 cartes
«Réalité ou fiction ?»

9 fiches «Je passe a I'action I»

«Impacts des IA : Débat»



https://cafeia.org/le-kit-communication/

% Méthodes pratiques

=% Prévoyez un espace propice i la discussion : calme,
lumineux, disposant de siéges et de tables ...

4 o 4
4_$5°:§:Zn:es -9 Prévoir une table suffisamment grande autour de laquelle
les participants peuvent circuler

@ =% Prévoyez des post'it, des stylos etfou feutres pour

permettre aux participants de s’exprimer lors de la

2 hnres séquence 1

Matériel

Cette mallette contient tous les éléments nécessaires
a l'animation de |'atelier, a savoir :
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1 matrice «Les |A autour de moi»

Des post'it (dans la version imprimée uniquement)
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1 plateau de jeu dépliable en 3 volets
18 cartes «Fictions ou réalité ?»

15 cartes mini-jeu «Données”»

11 cartes mini-jeu «Algorithme»

12 cartes «Débat»

9 fiches «Je passe a l'action !»



Les différents formats d’animation

B

JOUER

Les formats de type « jeu » offrent des
opportunités d’échange via une
approche ludique. Les jeux sont tous
congus par des acteurs reconnus de la
médiation numérique, qu’ils soient
institutionnels, associatifs ou autre.

ECRIRE

Les formats de type « écriture »
permettent une approche simple,
efficace et immédiate pour lancer des
conversations. Ils permettent aussi de
s'exprimer sans avoir peur de prendre
la parole...

EXPERIMENTER

Les formats « expérimentation »
offrent I'occasion de manipuler des
outils concrets. Une expérience
directe avec I'lA qui permet de se
confronter ensemble a une réalité

tangible dans un cadre bienveillant.

DEBATTRE

Les formats de type « débat »
permettent de nourrir des
interactions sous forme de discussions
directe, sans fard et sans artefact. Un
espace de parole qui ne nécessite
aucun matériel.



Les différents formats d’animation

Plusieurs formats d'animation sont disponibles sur le site
internet caféia.org. En voici deux exemples:



http://ia.org
https://cafeia.org/la-bataille-de-lia/
https://cafeia.org/stiammtisch/

{{ La parole est a vous!

- Que pensez-vous du Café A ?

- Avez-vous prévu d'animer un Café |IA dans votre
structure et sous quel format ?

- Quelles améliorations voudriez-vous apporter ?

Contact : bonjour@cafeia.org



mailto:bonjour@cafeia.org

